小游戏

· 一二三红绿灯

一个人背向众人负责喊“一二三红绿灯”，接着转过头。其他人只能在他背向时才能往前走，只要他一转过头必须马上停步不许动，动了就算输。最后只要能够走到他身后拍他一下，然后就跑，捉人者捉到谁，谁就做下一轮捉人者。

还可以这样：也是由一个人先背向其他人，其他人则轻轻碰他一下然后迅速跑开，当他转过头来喊“停”时必须停下来并且不许再移动。等到全部人都被stop后，这个负责喊停的人只要在规定步数以内碰到被他stop的人，那个人就成为下一轮负责人喊停的人。
· 丢手绢  (边玩边唱歌)

歌词：

丢手绢丢手绢 

    轻轻的放在小朋友的后面 

    大家不要告诉他 

    快点快点抓住他快点快点抓住他 

    丢手绢丢手绢 

    轻轻的放在小朋友的后面 

    大家不要告诉他大家不要告诉他 

    啦啦啦啦啦啦..................... 

    快点快点抓住他快点快点抓住他

· 抓迷藏(游戏方法，待更新)

· 老鹰捉小鸡

    游戏方法为：游戏开始时前先分角色，即一人当母鸡，一人当老鹰，其余的当小鸡。小鸡依次在母鸡后牵着衣襟排成一队，老鹰站在母鸡对面，做捉小鸡姿势。游戏开始时，老鹰叫着做赶鸡运作。母鸡身后的小鸡做惊恐状，母鸡极力保护身后的小鸡。老鹰再叫着转着圈去捉小鸡，众小鸡则在母鸡身后左躲右闪。游戏规则，若老鹰用手拍着小鸡的身子便算捉到了，小鸡便要从队里退下来。一场游戏结束后，重新分配角色，上一轮被抓到的小鸡则成为下一轮的老鹰角色，开始新一轮的游戏。
· 球(用球玩的所有游戏)

· 闪电---（游戏方法，待更新）

· 三个字

游戏方法：先定好游戏区域、分角色，一个人负责捉，其他人就逃。逃跑者只要说出任意三个字(如：123；我妈妈；小公园)就可以保护自己不会被捉住；由其他没被捉住的伙伴救了，就可以自由了。直到捉人者捉到来不及说出三个字的，或者只说了一两个字的伙伴，就由被捉者与及调换身份。

· 警察捉小偷(游戏方法，待更新)

· 西瓜爆炸

游戏方法：先定好游戏区域、分角色，一个人负责捉，其他人就逃。逃跑者只要说“西瓜”就可以自己保护自己不被捉，说“爆炸”就可以自由了，不需要其它伙伴来救。捉人者捉到了没有说“西瓜”的伙伴，就马上身分调换，由被捉者来捉。

· 抓小鱼 

游戏规则：两个人互握着手拱起做桥洞，其余五、六个小朋友当小鱼钻桥洞。嘴里念：“小鱼小鱼快快游，游到网边快快跑，跑不掉，被带走，开开心心做介绍”。

· 一叔二叔

这个游戏也是多人玩的，每个人都以“一叔”、“二叔”到“n叔”来作为代号。代号定好以后一个人负责把一个乒乓球往上抛，同时喊其中一个人的代号。被喊中代号的人必须把乒乓球接住，接到球后马上喊“停”。其他人则四散跑开，听到“停”后停在原地不移动。被喊代号的人此时就可以在他接到球的地方把球往其他人身上扔，被扔中的人就在下一轮游戏中负责抛球。这个游戏是我读小学时大家最喜欢玩的游戏之一，因为每轮游戏时间都很短，最适合利用课间时间来玩。

·躲避球

一群人分成两队，由其中一队向另一队扔球进攻（通常用的是乒乓球），另一队如果有人把球接住就能获得进攻权，有时候也会两队轮流进攻。如果被球打中又未能把球接住就必须退场。最后全部人都退场了那一队就算输。那时候很多人扔乒乓球都很厉害，转弯的、下坠的，一个小小的乒乓球也能扔出很多种变化，要把它接住还真是不容易。

· 单脚相扑

玩法是先在地上规定一个圈（范围），然后两个人在里面用单脚站立互相推拉，谁先双脚着地或被推出圈外就算输。这个游戏还是挺讲究技巧，还可以研究出不少战术。游戏规则简单，只要两个人就可以玩了。

·捞鱼儿 

首先选出两名个子高的同学担任“渔夫”，一个叫“热带渔夫”，一个叫“金鱼渔夫”，其余的同学当“小鱼儿”。“小鱼儿”们站成纵队。两个“渔夫”把双手拉在一起，高高举起，搭成一个“桥洞”。游戏开始了，大家一起唱：“一网不捞鱼儿，两网不捞鱼儿，三网就捞小尾巴、小尾巴鱼儿。”“小鱼儿”按顺序钻洞。唱声一停，“渔夫”双手落下，把正在洞内的“小鱼儿”网住，被捞住的“小鱼儿”站在一旁等待。当所有的“鱼儿”捞完后，两个“渔夫”问：“谁愿意当金鱼，谁愿意当热带鱼？”“小鱼儿”喜欢当什么鱼便选什么，按不同的答案分两组，人多为胜；反之，则败。

规则：两个“渔夫”必须秘密地分角色，当“鱼儿”们选好当什么“鱼”后，才能公布谁是“热带渔夫”，谁是“金鱼渔夫”。

· 贴膏药

玩法：该游戏的人数只能为双数。先用剪刀、石头、布确定“抓手”，其余的人围成一圈，然后报数，单数后退，贴在前一人的后面，成为膏药。最后一人没有贴的地方，成为“抓捕对象”。游戏开始，抓手开始抓捕，抓捕对象必须在抓手到来之前贴在一个同学的前面，这样其身后的最后一名同学友成为“抓捕对象”，如果在没有贴稳之前被抓住，就成为新的抓手。依次类推。
